
8: +2 к репутации,  
синяя фракция

10: монета

ОБОКРАСТЬ  Навык 6

8: +2 к репутации,  
синяя фракция

10: монета

ЗАЩИТИТЬ  Битва 8

ПРОСЛАВЛЕННЫЙ 
КЛАДОИСКАТЕЛЬ

5: -3 к репутации, зелёная 
фракция, 2 монеты

7: монета

ОБОКРАСТЬ  Навык 5

7: +1 к репутации,  
синяя фракция

9: драгоценный камень

СОДЕЙСТВОВАТЬ  Навык 7

ГОРНЫЙ УЧЕНЫЙ

8: зелёная фракция, монета, 
драгоценный камень

10: монета

ИССЛЕДОВАТЬ  Навык 8

6: +1 к репутации,  
синяя фракция

8: монета

ИСПОЛЬЗОВАТЬ  Навык 6

ОТРАВЛЕННЫЙ 
КОЛОДЕЦ

7: +1 к репутации,  
синяя фракция

9: драгоценный камень

ИЗГНАТЬ ЗЛО  Навык 7

5: -1 к репутации,  
жёлтая фракция

7: драгоценный камень

ПОДРУЖИТЬСЯ  Навык 5

ОДЕРЖИМАЯ 
ЧЕРЕПАХА

7: +1 к репутации,  
синяя фракция

9: монета

ПОМОЧЬ  Навык 7

5: -2 к репутации, зелёная 
фракция, монета, еда

7: драгоценный камень

АТАКОВАТЬ  Битва 5

ПОТЕРЯВШИЙСЯ 
ШАХТЕР

5: красная фракция, еда
7: монета

ИЗБЕГАТЬ  Навык 5

8: жёлтая фракция, 
драгоценный камень

10: +2 к репутации

ИССЛЕДОВАТЬ  Навык 8

НЕПРИМЕТНАЯ 
КАРСТОВАЯ ВОРОНКА

8: жёлтая фракция,  
получите карту «Ламри»
10: драгоценный камень

ЗАВЕРБОВАТЬ  Навык 8

5: -1 к репутации,  
зелёная фракция, монета

7: драгоценный камень

ОБМАНУТЬ  Навык 5

ПРОСЛАВЛЕННЫЙ 
КЛАДОИСКАТЕЛЬ

8: -2 к репутации,  
зелёная фракция, монета, 

2 драгоценных камня
10: драгоценный камень

ОГРАБИТЬ  Навык 8

6: +1 к репутации,  
синяя фракция

8: монета

ПРИСОЕДИНИТЬСЯ  Навык 6

ШУМНЫЕ ФЕИ

6: +1 к репутации,  
жёлтая фракция

8: монета

ПЕРЕХИТРИТЬ  Навык 6

7: +1 к репутации, зелёная 
фракция, монета

9: монета

ДРАТЬСЯ  Битва 7

НЕТЕРПЕЛИВЫЙ 
БАНДИТ

5: -1 к репутации,  
красная фракция,  

драгоценный камень
7: 2 еды

ИЗБЕГАТЬ  Навык 5

8: +1 к репутации,  
синяя фракция, еда

10: 2 здоровья

ПОМОЧЬ  Навык 8

ПОЖАР НА ВЕТРЯ-
НОЙ МЕЛЬНИЦЕ

10: +2 к репутации, синяя 
фракция, получите карту 

«Гигантский кальмар»
12: драгоценный камень

ПОДРУЖИТЬСЯ  Навык 10

5: -1 к репутации,  
жёлтая фракция

7: монета

РАССТРОИТЬ  Навык 5

ДРУЖЕЛЮБНЫЙ 
ГИГАНТСКИЙ КАЛЬМАР

6: -2 к репутации,  
зелёная фракция, 2 монеты

8: монета

ОБМАНУТЬ  Навык 6

8: +2 к репутации,  
жёлтая фракция

10: драгоценный камень

ПОМОЧЬ  Навык 8

ДРЯХЛАЯ ВЕДЬМА

5: -1 к репутации, зелёная 
фракция, монета

7: монета

ОГРАБИТЬ  Навык 5

8: +2 к репутации,  
синяя фракция
10: 2 здоровья

МОЛИТЬСЯ  Навык 8

МЕТЕОРОВАЯ 
СВЯТЫНЯ

5: жёлтая фракция
7: драгоценный камень

ОПРАВДАТЬ  Навык 5

6: -2 к репутации,  
синяя фракция, монета

8: монета

СПАСТИ  Битва 6

ОСУЖДЕННЫЙ 
ПРЕСТУПНИК

7: -1 к репутации,  
зелёная фракция, 2 монеты

9: монета

ОГРАБИТЬ  Навык 7

5: жёлтая фракция
7: +2 к репутации

ТОРГОВАТЬСЯ  Навык 5

ЛЮДОЖАБ 
ТОРГОВЕЦ

5: -1 к репутации,  
красная фракция, 2 еды

7: 2 здоровья

ЖДАТЬ  Навык 5

8: жёлтая фракция, получите 
карту «Кулон небесной рыбы»

10: драгоценный камень

НЫРНУТЬ  Навык 8

НЕЗЕМНОЕ ОЗЕРО



10: -2 к репутации,  
зелёная фракция, 3 монеты,  

получите вьючную птицу
12: драгоценный камень

НАПАСТЬ  Битва 10

6: +1 к репутации,  
жёлтая фракция

8: драгоценный камень

ПОГОВОРИТЬ  Навык 6

БДИТЕЛЬНЫЙ 
ГЛОГО

7: +1 к репутации,  
жёлтая фракция

9: монета

ПОДРУЖИТЬСЯ  Навык 7

5: -1 к репутации,  
зелёная фракция, 2 еды
7: драгоценный камень

ДРАТЬСЯ  Битва 5

БЕСПОЛЕЗНЫЙ 
МОРЖ

5: +1 к репутации,  
красная фракция

7: драгоценный камень

ИЗБЕЖАТЬ  Навык 5

7: -1 к репутации,  
зелёная фракция,  

2 драгоценных камня
9: монета

ДРАТЬСЯ  Битва 7

ВРАЖДЕБНЫЙ 
ЛАВОВЫЙ МОНСТР

5: -1 к репутации,  
красная фракция, еда, здоровье

7: еда, здоровье

РАЗБИТЬ ЛАГЕРЬ  Навык 5

10: жёлтая фракция, 
драгоценный камень,  

получите вьючную птицу
12: драгоценный камень

ОБЫСКАТЬ  Навык 10

ТАИНСТВЕННАЯ 
ПЕЩЕРА

5: -3 к репутации, синяя  
фракция, монета

7: драгоценный камень

ПОЙМАТЬ  Навык 5

7: +1 к репутации, красная 
фракция, монета

9: монета

ПОМОЧЬ  Навык 7

ОСТОРОЖНЫЙ 
РАЗВЕДЧИК

5: -1 к репутации, монета, 
2 драгоценных камня

7: драгоценный камень

РАЗБИТЬ  Навык 5

7: +1 к репутации, получите 
карту «Каменная голова»

9: драгоценный камень

ВЫКОПАТЬ  Навык 7

КАМЕННАЯ ГОЛОВА

5: -1 к репутации,  
красная фракция,  

драгоценный камень
7: монета

СБЕЖАТЬ  Навык 5

7: +1 к репутации,  
зелёная фракция, монета

9: 2 еды

АТАКОВАТЬ  Битва 7

ОРГАНИЗОВАННЫЕ 
ЗМЕИ

5: красная фракция, еда
7: монета

БЕЖАТЬ  Навык 5

10: +2 к репутации,  
зелёная фракция,  

драгоценный камень, здоровье
12: драгоценный камень

ДРАТЬСЯ  Битва 10

ЧУДОВИЩЕ 
СО ЩУПАЛЬЦАМИ

8: -2 к репутации,  
красная фракция, 2 монеты, 

драгоценный камень
10: драгоценный камень

АТАКОВАТЬ  Битва 8

7: +1 к репутации,  
синяя фракция

9: драгоценный камень

ПОМОЧЬ  Навык 7

ДЕРЕВНЯ 
ПРИЗРАКОВ

5: -1 к репутации,  
красная фракция, монета

7: 2 еды

ПРОЙТИ МИМО  Навык 5

10: синяя фракция,  
драгоценный камень,  

получите вьючную птицу
12: драгоценный камень

ИССЛЕДОВАТЬ  Навык 10

ДРЕВНИЙ ЗАМОК

7: +1 к репутации,  
жёлтая фракция

9: монета

СОРЕВНОВАТЬСЯ  Навык 7

5: красная фракция, еда
7: еда, здоровье

СЪЕСТЬ  Навык 5

ЛЕТУЧАЯ РЫБА

8: +2 к репутации,  
жёлтая фракция

10: монета

ПРОДОЛЖИТЬ ПУТЬ  Навык 8

6: красная фракция, монета
8: еда, здоровье

УКРЫТЬСЯ  Навык 6

ВНЕЗАПНАЯ 
ПЕСЧАНАЯ БУРЯ

10: синяя фракция, 
2 драгоценных камня

12: монета

ВЗЯТЬ  Навык 10

5: -1 к репутации,  
красная фракция, монета

7: драгоценный камень

РАЗРУШИТЬ  Навык 5

ВОЛШЕБНЫЙ БАЗАЛЬ-
ТОВЫЙ ИСТУКАН

7: жёлтая фракция, получите 
карту «Акула-катран»

9: монета

ПРИРУЧИТЬ  Навык 7

5: -1 к репутации,  
красная фракция, 2 еды

7: монета

СЪЕСТЬ  Битва 5

ПОДОЗРИТЕЛЬНАЯ 
АКУЛА-КАТРАН

9: +3 к репутации,  
синяя фракция

11: монета

ЛЕЧИТЬ  Навык 9

5: -1 к репутации,  
жёлтая фракция

7: монета

ВЫМОГАТЬ  Навык 5

РАНЕНЫЙ 
ЛЮДОЯЩЕР

5: -1 к репутации,  
красная фракция, монета

7: 2 здоровья

ОБОЙТИ  Навык 5

8: +2 к репутации, зелёная 
фракция, драгоценный камень

10: драгоценный камень

ПРОЙТИ  Навык 8

ШАТКИЙ 
ВЕРЕВОЧНЫЙ МОСТ





9: +1 к репутации,  
синяя фракция, монета

11: монета

ПОМОЧЬ  Навык 9

5: -1 к репутации,  
красная фракция, монета

7: монета

ИГНОРИРОВАТЬ  Навык 5

ВЗВОЛНОВАННЫЙ 
ПОПУГАЙ

8: -2 к репутации,  
зелёная фракция, 2 монеты, 

драгоценный камень
10: монета

ОГРАБИТЬ  Навык 8

5: +1 к репутации,  
красная фракция

7: монета

ПОГОВОРИТЬ  Навык 5

РЖАВЫЙ РОБОТ

КРАСНЫЙ 
КОРОЛЬ

После победы  
прочти 162

ЛЮДОЯЩЕРЫ

5: жёлтая фракция
7: монета

ОБОЙТИ  Навык 5

7: +1 к репутации, зелёная 
фракция, драгоценный камень

9: драгоценный камень

КАРАБКАТЬСЯ  Битва 7

НЕУДОБНАЯ 
ОТВЕСНАЯ СКАЛА

7: -1 к репутации,  
зелёная фракция, 2 монеты

9: 2 еды

НАПАСТЬ  Битва 7

5: +1 к репутации,  
зелёная фракция

7: монета

ПОМОЧЬ  Битва 5

ОСАЖДЕННАЯ 
ЛЕСОПИЛКА

ЗАГ ОХОТНИК  
ЗА СОКРОВИЩАМИ

После победы  
прочти 164

МИСТИКИ

9: +1 к репутации, синяя 
фракция, драгоценный камень

11: монета

ПОГОВОРИТЬ  Навык 9

5: -1 к репутации,  
красная фракция, 2 еды

7: монета

СБЕЖАТЬ  Навык 5

УЖАСНАЯ РУСАЛКА

5: -2 к репутации,  
зелёная фракция,  

драгоценный камень, еда
7: драгоценный камень

АТАКОВАТЬ  Битва 5

7: +1 к репутации, красная 
фракция, драгоценный камень

9: монета

РАБОТАТЬ  Навык 7

ДЕЙСТВУЮЩИЙ 
РУДНИК

БЛЕДНАЯ 
КОРОЛЕВА

После победы  
прочти 163

КОЧЕВНИКИ

8: жёлтая фракция,  
получите карту 

«Несостоявшийся пират»
10: монета

ЗАВЕРБОВАТЬ  Навык 8

6: +2 к репутации,  
зелёная фракция

8: монета

СХВАТИТЬ  Битва 6

НЕСОСТОЯВШИЙСЯ 
ПИРАТ

8: -2 к репутации, зелёная 
фракция, 2 монеты, 2 еды

10: еда, здоровье

ОХОТИТЬСЯ  Битва 8

6: синяя фракция
8: +2 к репутации

ИЗБЕЖАТЬ  Навык 6

ШЕСТИГЛАЗЫЙ 
МАМОНТ

КАПИТАН 
ШРЕЯ

После победы  
прочти 165

РАЗБОЙНИКИ



БОСС

ЛИДЕР

БОСС

ЛИДЕР

БОСС

ЛИДЕР

БОСС

ЛИДЕР



ИСКОРЕЖЕННЫЙ 
ТИТАН

ЧУДОВИЩЕ  
БИЗАН

ПЕСЧАНЫЙ  
ДРАКОН

Соль для ванн

+1 к репутации, когда  
посещаете Салун.

ДРЕВНИЙ  
РОБОТ

РАЗБОЙНИК

КАМЕННЫЙ  
ВОИН

Костяной кол

Возьмите 1 монету, когда 
строите лагерь.

ДРЕВНИЙ  
РОБОТ

РАЗБОЙНИК

КАМЕННЫЙ  
ВОИН

Награда за голову

+4 очка в конце игры за наи-
большее или +2 очка за вто-
рое наибольшее количество 

карт угроз.

ЧУДОВИЩЕ  
БИЗАН

ПЕСЧАНЫЙ  
ДРАКОН

ГОЛОВОРЕЗ

Кисти и краски

Поменяйте 1 жетон фрак-
ции на любой другой при 

посещении Общего Склада.





Холщовая палатка

Получите 2 здоровья, когда 
строите лагерь в области 

торгового пути.

Глиняная маска

Можете игнорировать  
эффект получения или 

потери репутации.

пирог с глазурью

Возьмите 1 еду,  
когда нанимаете 

путешественника.

Cилки

Возьмите 1 еду, когда  
при получении карты 

сокровища.

Холщовая палатка

Получите 2 здоровья, когда 
строите лагерь в области 

торгового пути.

Кошель

+2 очка, если в конце  
игры у вас наибольшее 

количество монет.

помилование

+1 к репутации, когда  
посещаете Чертог.

Старый журнал

При успешном завершении 
квеста вытяните карту  

артефакта. Можете оста-
вить её или сбросить.

Корзина моркови

Возьмите 1 еду,  
когда покидаете город.

Огненная бомба

Бросайте кубик перед боем. 
6: +2 к битве

4–5: +1 к битве
1–3: -1 здоровье.

рекомендации

Можете отдать 1 еду, когда 
посещаете в занятое здание, 
чтобы не вступать в дуэль.

Старый фонарь

+1 к броскам кубиков  
в квестах.

Бочонок сидра

При найме путеше-
ственника стоит 

на 1 монету меньше.

Удочка

Возьмите 1 еду, когда  
при получении карты 

артефакта.

Кодовый компас

Возьмите 1 монету, когда 
строите лагерь в области 

торгового пути.

Старый рецепт

+2 очка путешествия, если 
в конце игры у вас наиболь-

шее количество еды.



Старая лопата

Когда строите лагерь, 
потратьте 1 еду, чтобы 
получить 1 монету или 
1 драгоценный камень.

Ветхая карта

Зелье сна

Раз в ход можете проиг-
норировать 1 угрозу  

и взять 1 еду.

сумка с припасами

Старая лопата

Когда строите лагерь, 
потратьте 1 еду, чтобы 
получить 1 монету или 
1 драгоценный камень.

Ржавый колокол

Можете нанимать  
путешественников  

в Шахте.

Зелье сна

Раз в ход можете проиг-
норировать 1 угрозу  

и взять 1 еду.

Инструменты

Зелье из редиса

Сэндвич

Возьмите 1 еду, когда  
посещаете Хижину  

мистика.

Рогатка

Путевые заметки

Возьмите 1 еду, когда  
успешно завершаете квест.

Рисовые булочки

Первая пустая область, 
которую вы проходите 

в свой ход, не будет стоить 
вам 1 здоровье.

Душистое масло

+1 к репутации, когда  
посещаете Общий Склад.

Рогатка

Дикие орехи





2

3

Бесконечный эликсир

Горная пика

1

3

Зеркальная шляпа

Получите +1 к репутации 
каждый раз, когда игнори-

руете угрозу.

7

3

Веревка из волос

2

Можете 1 раз за квест 
перебросить 1 кубик.

Древние инструменты

2

Золотой магнит

Получите 1 монету, когда 
строите лагерь в области 

торгового пути.

2

2

Говорящая статуя

2

2

Железная гончая

4

3

Изогнутый клинок

3



Каменное копье

5

Контракт наемника

Когда покупаете эту 
карту, постройте лагерь 
в любой свободной обла-
сти и получите награды.

2

-2

2

Кремневый пистолет

+2 к дуэльным броскам 
кубиков.

-1

4

Карта этапа пути

2

2

3

Контракт торговца

В вашей активной группе 
может быть до 2 путеше-
ственника одной фракции 

(общее количество 4).

5

3

Кулинарная книга

Получите 1 еду после 
успешного завершения 

квеста.

3

3

2

Книга сказаний

Получите +1 к репута ции, 
когда строите лагерь 

в области с дра гоценным 
камнем.

1

2

Котелок

Получите 1 еду, когда посе-
щаете Хижину мистика.

2

2

1

Кулинарные специи

Раз в ход можете не пла-
тить 1 здоровье за 1 прой-

денную область.

2



Лук из рога

2

Нефритовая флейта

Получите 2 еды, когда 
посещаете Ферму.

4

4

4

Обувь гонца

3

2

Метеоровая кирка

2

2

Ножи жонглера

2

Одеяние торговца

При торговле в Чертоге 
можете торговаться 

дважды.

4

Меч Гома

6

Облачные ботинки

3

3

2

Отмычки

Получите 1 монету, когда 
побеждаете угрозу.

1

-1



Паучья сеть

Получите 1 еду, когда 
строите лагерь на об-
ласти с драгоценным 

камнем.

2

1

Поющий череп

Получите +1 к репутации, 
когда посещаете Салун.

2

1

Свеча зомби

Поучите 1 еду, когда посе-
щаете Шахту.

1

1

-2

Повозка с припасами

Получите +1 к значению 
торговли, когда  

посещаете Чертог.

3

2

2

Призрачный фонарь

3

-3

Сучковатая скрипка

Получите 1 здоровье, когда 
завершаете ход в лагере 

другого игрока.

2

1

Подзорная труба

2

Ржавобот 8

2

4

Таинственный напиток

Получите 1 еду, когда 
посещаете Салун.

2





Теневой браслет

Вы можете посещать за-
нятые здания, не вступая 

в дуэль.

3

2

Арбалет пламени

4

2

-2

Игральные кости

+1 очко путешествия 
в конце игры за каждого 
нанятого путешествен­

ника­разбойника.

-4

8

Торговая палатка

Получите +1 к репутации, 
когда строите лагерь в об-

ласти торгового пути.

3

Древний компас

+4 очка, если в конце 
игры у вас наибольшее 

количество (сумма) монет 
и драгоценных камней.

2

4

2

Корона жестокости

Можете посещать занятые 
здания, не вступая в дуэль. 
Игроки в здании обязаны 
отдать вам по 1 монете.

6

2

-5

Амулет кошмаров

Можете посещать занятые 
здания, не вступая в дуэль. 
Игроки в здании обязаны 
отдать вам по 1 монете.

4

-6

7

Железный ползун

5

3

3

Луковые бомбы

2

5

2





Меч бури

4

4

1

Плащ звезд

+1 очко путешествия 
в конце игры за каждого 
нанятого путешествен­

ника­мистика.

6

4

6

Ржавобот 2

6

2

Молот Турма

2

4

2

Посох светляка

8

4

12

Ржавобот 7

3

4

2

Непробиваемый ларец

Вы не теряете победные 
очки в конце игры за ар-
тефакты, оставшиеся 

на руке.

1

8

Расторгнутый контракт

+1 очко путешествия 
в конце игры за каждого 
нанятого путешествен­

ника­кочевника.

3

4

3

Свиток легенд

+1 очко путешествия 
в конце игры за каждого 
нанятого путешествен­

ника­людоящера.

9

8





Храмовый клинок

9

3
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ДЕЙСТВИЯ ИГРОКА
Совершите одно действие в свой ход.

ПОСЕТИТЬ ГОРОД
Поместите своего персонажа на одно 

из зданий в городе и выполните действие 
этого здания.

ПУТЕШЕСТВОВАТЬ

1. Покинуть город: когда уходите из го-
рода, сформируйте свою группу, вос-
становите здоровье и поместите 
своего персонажа в область города 
на карте.

2. Переместиться: остановившись 
на области карты, можете попы-
таться выполнить квест и (или) 
построить лагерь.

СВОБОДНОЕ ДЕЙСТВИЕ:
ПРИОБРЕСТИ КАРТУ 
АРТЕФАКТА

В любой момент своего хода можете при-
обрести карту артефакта с руки. В свой ход 
можно приобрести сколько угодно карт.
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МИСТИКИ
Ум, интеллект, лечение, 

знание, истина.

КОЧЕВНИКИ
Торговля, путешествие, пре-

данность, уважение, свобода, 
исследование, убеждение.

РАЗБОЙНИКИ
Бой, мужество, воровство, 

хаос, охота.

ЛЮДОЯЩЕРЫ
Избежание, изготовление, 

ремонт, кулинария, меха-
низмы.
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Навык: +1 к проверке навыка. 
Также используется в Шахте 
и на Ферме.

Битва: +1 к дуэли, сражению 
с угрозой и проверке битвы 
в квестах.

Движение: +1 к движению.

Осторожность: Если есть 
в группе, можно игнорировать 
угрозы.

Поиск: +1 монета/драгоцен-
ный камень при строитель-
стве лагеря.

Здоровье: Отражает стой-
кость и мораль. Используется 
для строительства лагерей, 
перемещений через пустые об-
ласти и увеличения значения 
на кубиках.





ковбойская шляпа

4 +4 очка путешествия если 
в конце игры у вас есть 
3 вьючных животных.

1

2

1

2

1

шлем людожаб

5

3

2

летный шлем

4 Вы не тратите здоровье 
при перемещении через 

пустые области на карте.

1

шляпа волшебника

5 Получите 1 магию после 
победы над угрозой или 
после выигрыша дуэли.

-21

причудливая треуголка

3
Улучшенные артефакты 

стоят на 1 монету  
и 1 драгоценный камень 

меньше чем обычно.





КАМПАНИЯ

ПОБОЧНЫЕ КВЕСТЫ

ПЕРСОНАЖ

ЭЙИМ

КАМПАНИЯ

ПОБОЧНЫЕ КВЕСТЫ

ПЕРСОНАЖ

ТАНЬЯН

КАМПАНИЯ

ПОБОЧНЫЕ КВЕСТЫ

ПЕРСОНАЖ

ШАРДЛИНГ

КАМПАНИЯ

ПОБОЧНЫЕ КВЕСТЫ

ПЕРСОНАЖ

КИКУ

КАМПАНИЯ

ПОБОЧНЫЕ КВЕСТЫ

ПЕРСОНАЖ

ВЕРА

КАМПАНИЯ

ПОБОЧНЫЕ КВЕСТЫ

ПЕРСОНАЖ

РИН

КАМПАНИЯ

ПОБОЧНЫЕ КВЕСТЫ

ПЕРСОНАЖ

РИЗА

КАМПАНИЯ

ПОБОЧНЫЕ КВЕСТЫ

ПЕРСОНАЖ

ГРИР

КАМПАНИЯ

ПОБОЧНЫЕ КВЕСТЫ

ПЕРСОНАЖ
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 –> Лист-2 (оборот)



Жетоны –> Лист-3 (лицо)



Жетоны –> Лист-3 (оборот)



Жетоны –> Лист-4 (лицо)



Жетоны –> Лист-4 (оборот)



Жетоны –> Лист-5 (лицо)



Жетоны –> Лист-5 (оборот)


